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Projekty do SUpliku emimse

Dnes uzZ je obvyklé, Ze kdyZ se nékdo chystd na vylet do neznamé obce, mésta nebo krajiny, vyhleda si
informace predem bud'v néjakém privodci nebo na internetu. Kdo je vétsi dobrodruh, da tomu volnost a
nechd se prekvapit na misté. Tam ocekdva udaje o tom, kde se ocitl. Zajima ho, kdy a kym byla obec
zaloZena, z jakého obdobi jsou zdejsi pamatky, kdo z vyznamnych osobnosti se tam narodil, pisobil nebo
zemfrel. Zkratka ho zajimad pribéh mista a jeho génius loci. O¢ekava informacni tabuli, tiSténou nebo dnes uz
interaktivni, kde se tyhle véci dozvi. V souc¢asné dobé nic takového v Cachrové nemame. Jedinou informaci
o obci, jejiz historie sahda 750 let zpatky, je turisticky rozcestnik s informaci o nadmofrské vysce a o kostelu.
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Smutny stav stavajicih

mapa vedle pomniku M. J. Husa

o informacniho servisu, Cachrov Slepd

V blizkosti autobusové zastavky mame dveé tabule s mapami v pomérné tristnim stavu. Jedna z map je slepa
a oba stojany chatraji, a tak by od méstyse méla vyjit iniciativa k ndpravé stavu, alespon ve formé
upozornéni jejich vlastnika.

Aby se k navstévnikim i obyvatellim dostalo vice informaci, navrhla jsem vytvoreni mapek zajimavych mist,
jejichZz pomoci by se lidé v misté zorientovali a néco se dozvédéli. Pét mapek (tabuli) mélo byt umisténo na
¢tyfech mistech v obci, jedna u kfizku sv. Vita na Pavlové a jedna na stole turistického odpocivadla vedle
tvrze. Ta méla mit podobu stolni hry, v niz by déti plnily dkoly, na které by po precteni ostatnich tabuli
znaly odpovéd. Za souhlasu pana starosty a zastupitell jsem jménem kulturniho vyboru méstyse oslovila
klatovského sochare Vaclava Fialu, aby vytvoril navrhy. Vychazel ze svatych obrazkd tak, jak je zname treba
z cesty ke svaté Anné na Pavlové, a ponechal zakladni tvar desky se stfiSkou.




Na misto svatého vyjevu dal mapu Cachrova a na ni umistil kole¢ka. Ta by obsahovala kresby méstyse a
informace o vyznamnych osobnostech, zazracich, povéstech a hlavné o historii obce, o tvrzi, kostelu a
zmizelém zamku. Jeden navrh byl tradi¢ni a jeden modernéjsi, aby byla moZnost volby. Na kazdé tabuli by
bylo jiné zvifatko a jiné informace podle toho, na jakém misté by tabule stala. Pokud by se tabule setkaly

s dobrou odezvou, mohlo se v nich pokracovat i v ostatnich vesnicich kolem Cachrova. Cilem projektu bylo
oziveni zajmu o misto, pozvednuti povédomi o jeho historii a zlepSeni integrace novych obyvatel. Obec by
méla néco, co ostatni nemaji, originalni informacni systém. Je mi lito, Ze pfi psani uzivam minuly ¢as,
protoZe projekt nebyl realizovan. Komunikace uradu se sochafem uvizla na mrtvém bodé, vlastné mu
vedeni obce nedalo ani védét, zda jeho ndvrhy budou realizovany, ¢i ne. Nase snaha o vylepSeni obce vysla
naprdzdno.

Zdenka Hranacova

Mapky - jako svaté obrizky

Vaclav Fiala: Navrhy informacénich mapek, dvé verze



